H T M L   I N   S I N T E S I
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· Scheletro di una Pagina HTML
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Scheletro di una pagina HTML (Tag minimi richiesti)
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>
Titolo scelto
</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
</BODY>
</HTML>

A T T R I B U T I   D I   B O D Y
<BODY   BGCOLOR=“#RRGGBB”   BACKGROUND=“immagine.xxx”   BGPROPERTIES=”fixed”
TEXT=“#RRGGBB”   LINK=“#RRGGBB”   VLINK=“#RRGGBB”   ALINK=“#RRGGBB”  >


N.B.: Non è necessario utilizzare tutti gli attributi, i colori non fissati verranno lasciati come da default.
N.N.B.B.: Il colore può essere fissato sia mediante un numero tipo RGB oppure col suo nome in inglese tra doppi apici. Ce ne sono 16:
	I   1 6   C   O   L   O   R  I

	“Black” (Nero)
	“Silver” (Argento)
	“Gray” (Grigio)
	“White” (Bianco)

	“Maroon” (Marrone)
	“Red” (Rosso)
	“Purple” (Porpora)
	“Fuchsia” (Fucsia)

	“Green” (Verde)
	“Lime” (Limone Verde)
	“Olive” (Verde Oliva)
	“Yellow” (Giallo)

	“Navy” (Blue1)
	“Blue” (Blue2)
	“Teal” (Blu-Verde)
	“Aqua” (Blu-Verde Chiaro)


Vediamo il significato dei singoli attributi:

· BGCOLOR=”#RRGGBB” oppure BGCOLOR=”red”: Modifica il colore dello sfondo.
· BACKGROUND=”immagine.xxx” oppure BACKGROUND=”img/immagine.xxx”: Inserisce come sfondo l’immagine indicata. Essa viene ripetuta in modo da riempire tutto lo sfondo.
· BGPROPERTIES=”fixed”: (Attributo presente solo su Internet Explorer) Se è presente quest’attributo l’immagine di sfondo viene tenuta ferma durante lo scrollino della pagina, dando l’impressione di scivolare con le immagini ed i testi sullo sfondo.
· TEXT=”#RRGGBB” oppure TEXT=”green”: Modifica il colore di tutto il testo della pagina..
· LINK=”#RRGGBB” oppure LINK=”yellow”: Modifica il colore dei links.
· VLINK=”#RRGGBB” oppure VLINK=”purple”: Modifica il colore dei link visitati.

· ALINK=”#RRGGBB” oppure ALINK=”white”: Modifica il colore dei link attivi.

Esempio

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Prova Colori</TITLE>

</HEAD>

<BODY BACKGROUND = “onde.gif” TEXT = “Black” LINK = “#00003C” VLINK = “#202020” ALINK = “#3400F0”>
</BODY>

</HTML>

T E S T O

Ritorno a Capo
<BR>
Caratteri Speciali (vanno scritti sempre minuscoli)
Spazio: &nbsp; 

Minore (‘<’): &lt;
(lt = less than cioè minore di) 

Maggiore (‘>’): &gt; 
(gt = greater than cioè maggiore di)

&: &amp;
Virgolette (“): &quot;
Trattino (‘-’): &shy;
Cambiare i Font

 Colore


Dimensioni





Tipo


<FONT   COLOR = “#RRGGBB”   SIZE = n   FACE = “arial, helvetica, calibri”  >

Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

Xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

ccccccccccccc

</FONT>

Vediamo alcune osservazioni

· SIZE: Può avere 

· Valori assoluti (da 1 a 7) che indicano la dimensione del carattere.

· Valori Relativi (da -7 a 7) che indicano la variazione di dimensione rispetto al carattere poco prima utilizzato.

· FACE: Poiché non è detto che il computer su cui verrà visualizzato il sito possegga il font indicato, è possibile indicarne diversi separandoli con una virgola, in tal modo il browser sceglierà il primo di essi che può essere utilizzato.

Formattazione

Grassetto (Bold):



 
<B>xxxxxxxxxxxxxxxxxxx</B>
Corsivo (Italic): 




<I>xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx</I>
Sottolineato (Underlined): 

<U>xxxxxxxxxxxxxxxxxxx</U>
Cancellato (Strikeout): 


<S>xxxxxxxxxxxxxxxxxxx</S>
Monospaziatura (Tele Type): 
<TT>xxxxxxxxxxxxxxxxxx</TT>
Apice (Superscript): 



<SUP>xxxxxxxxxxxxxxx</SUP>
Pedice (Subscript): 



<SUB>xxxxxxxxxxxxxxx</SUB>

Contenitore DIV
Tramite questo Tag è possibile fissare direttamente l’allineamento del testo e mediante i fogli di stile CSS è possibile fissare una quantità di altre caratteristiche.

E’ il metodo più utilizzato oggi per fissare le caratteristiche del testo.



<DIV ALIGN=”left”>xxxxxxxxxxxxxxxxxx</DIV> (Allineamento a Sinistra)

(L’Allineamento a sinistra è per Default perciò in questo caso l’attributo può essere omesso)



<DIV ALIGN=”right”>xxxxxxxxxxxxxxxxxx</DIV> (Allineamento a Destra)


<DIV ALIGN=”center”>xxxxxxxxxxxxxxxxxx</DIV> (Allineamento a Centro)


<DIV ALIGN=”justify”>xxxxxxxxxxxxxxxxxx</DIV> (Allineamento con Giustifica)
Centrare il Testo (Abbastanza Obsoleto)
<CENTER>

xxxxxxxxxxxxx

</CENTER>


Indentazione

<BLOCKQUOTE>xxxxxxxxx</BLOCKQUOTE>
Testo Preformattato


Se si vuole che il browser prenda in considerazione tutti gli spazi, le tabulazioni ed i ritorni a capo, cioè stampi il testo esattamente come lo abbiamo scritto dobbiamo utilizzare il Tag <PRE>.


<PRE>xxxxxxxxxxxxxx</PRE>
Intestazioni (Header)


Per fissare le caratteristiche di una porzione di testo (Titoli, paragrafi, ecc.) è possibile utilizzare oltre al generico Tag DIV, anche i Tag d’intestazione H1, H2, …, H6 le cui caratteristiche possono essere scelte mediante i fogli di stile CSS.

<Hn ALIGN=”allineamento”>xxxxxxxxxxxx<Hn>
Esempi


<H1 ALIGN=”left”>xxxxxxxxxxxx<H1>

<H1 ALIGN=”right”>xxxxxxxxxxxx<H1>

<H1 ALIGN=”center”>xxxxxxxxxxxx<H1>

<H2 ALIGN=”center”>xxxxxxxxxxxx<H2>

…


<H6 ALIGN=”center”>xxxxxxxxxxxx<H6>
I M M A G I N I
<IMG SRC=“img/immagine.xxx”  WIDTH=w  HEIGHT=h  BORDER=b  ALT=“Commento”  ALIGN=”left” LOWSRC=”xxxxxxxxx.xxx”>
Vediamo il significato dei singoli attributi:

· SRC=”img/copper.gif”: (SRC è l’abbreviazione di Source cioè Sorgente) Indica il percorso da seguire per trovare l’immagine da visualizzare.
· WIDTH=10: (Width si traduce in italiano Larghezza) Indica la larghezza che si vuole dare all’immagine. 
· Il valore può essere:

· Assoluto per indicare quanti pixels è larga l’immagine

· Percentuale per indicare quanto l’immagine è larga rispetto alla dimensione originale.
· Se non si usa quest’attributo verrà usata la larghezza reale dell’immagine.
· HEIGHT=25: (Height si traduce in italiano Altezza) Indica l’altezza che si vuole dare all’immagine. 
· Il valore può essere:

· Assoluto per indicare quanti pixels è alta l’immagine

· Percentuale per indicare quanto l’immagine è alta rispetto alla dimensione originale.
· Se non si usa quest’attributo verrà usata l’altezza reale dell’immagine.

· BORDER=3: Indica la dimensione del bordo (0 indica nessun bordo).

· ALT=”Commento”: Se presente, il commento tra doppi apici comparirà ogniqualvolta il puntatore del mouse si troverà sull’immagine. Esso compare pure nel caso in cui il browser non riesce a visualizzare l’immagine.
· ALIGN=”left”: Posiziona l’immagine a sinistra ed il testo tutt’attorno ad essa.
· ALIGN=”right”: Posiziona l’immagine a destra ed il testo tutt’attorno ad essa.

· LOWSRC=”xxxxxxx.xxx: Qualora l’immagine da caricare è molto grande si può usare quest’attributo. Esso carica e visualizza l’immagine in esso indicata in attesa del caricamento dell’immagine indicata in SRC.
L I N K
   Link ad un sito usando un testo o un’immagine
<A HREF=”http://www.google.it/”>Google</A> 

Link ad un Testo in internet
<A HREF=”pagina.html”>Google</A>


 

Link ad un Testo su PC o Web Server
<A HREF=”http://www.google.it/”><IMG SRC=”immagine.xxx” WIDTH=40 HEIGHT=30 BORDER=0 ></A> 

Link ad un’Immagine in Internet
<A HREF=”pagina.html”><IMG SRC=”immagine.xxx” WIDTH=40 HEIGHT=30 BORDER=0 ></A> 



Link ad un’Immagine su PC o Web Server

Al click si aprirà una nuova finestra con il sito desiderato.
   Link ad un’immagine usando un testo o un’immagine (Download)
<A HREF=”car.jpg”>Google</A>

Testo
<A HREF=”car.jpg”><IMG SRC=”immagine.xxx” WIDTH=40 HEIGHT=30 BORDER=0 ></A>

Immagine

Al click si aprirà una nuova finestra con l’immagine desiderata.
IMPORTANTE: Si può effettuare il link anche a file pdf, doc o altro, basta sostituire nell’esempio qui sopra il nome del file immagine con quello desiderato. In questo caso al click il PC chiederà la cartella nella quale conservare il file.
   Link ad un punto di una pagina HTML usando un testo o un’immagine
<A HREF=”http://www.miosito.it/pagina.html#punto”>Google</A>

Testo

<A HREF=”pagina.html#punto”>Google</A>







Testo

<A HREF=”http://www.miosito.it/pagina.html#punto”><IMG SRC=”immagine.xxx” WIDTH=40 HEIGHT=30 BORDER=0 ></A> 
Img
<A HREF=”pagina.html#punto”><IMG SRC=”immagine.xxx” WIDTH=40 HEIGHT=30 BORDER=0 ></A>




   
Img

Se il punto linkato si trova nella stessa pagina non è necessario indicare il percorso ma solamente il punto.

Bisogna però assegnare il nome “punto” alla riga o alla parola o immagine a cui si vuole saltare nel file ‘pagina.html’, ecco come fare:

<A NAME=”punto”>xxxxxxxxxxxxxxx</A>

Testo
<A NAME=”punto”><IMG SRC=”immagine.xxx” WIDTH=40 HEIGHT=30 BORDER=0 ></A>

Immagine
   Link ad un indirizzo email usando un testo o un’immagine
<A HREF=”mailto:forrest@bubbagump.com”>Mail</A> 

Testo
<A HREF=”mailto:forrest@bubba.it”><IMG SRC=”img.xxx” WIDTH=40 HEIGHT=30 BORDER=0 ></A> 
Immagine
   Aprire il link in una nuova finestra
In tutti gli esempi visti sopra la nuova pagina html sostituirà quella esistente. Se si vuole aprire il link in un’altra finestra bisogna utilizzare l’attributo TARGET come mostrato di seguito:

<A HREF=”http://www.google.it/” TARGET=”nome finestra”>Google</A>
Se si vuole aprire il link in una nuova finestra, ecco come fare:
<A HREF=”http://www.google.it/” TARGET=”blank”>Google</A>
F O R M
Permettono all’utente di inserire dati che verranno successivamente inviati ad un server script (ad es. PHP), ad un client script (ad es. Javascript, CGI, ecc.), ad una mail, ecc.
Indice
· Sintassi
· INPUT
· Text
· Password
· Hidden
· Radio
· Checkbox
· Submit
· Reset
· Image
· Button
· Area di Testo
· Menu (<SELECT>)
· Raggruppamento di Campi (<FIELDSET>)
Sintassi
Per far uso di un Form bisogna utilizzare la seguente sintassi:
<FORM NAME=”nome” METHOD=”metodo di invio” ACTION=”destinazione modulo”>
…

</FORM>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· NAME: Nome del Form
· METHOD: Specifica il metodo con il quale le informazioni digitate dall’utente vengono inviate al server.

· get: Vengono aggiunte in coda all’indirizzo di destinazione specificato nell’attributo ACTION
La massima lunghezza della sequenza di informazioni è 256 caratteri.

Per maggiori dettagli leggere la guida ‘PHP in sintesi’.
· post: In questo caso la sequenza di informazioni viene inclusa nel corpo del messaggio, è perciò

   invisibile all’utente. La sua lunghezza può essere infinita.
· ACTION: Specifica l’azione eseguita in seguito all’attivazione di Submit.
 Tale azione può essere:

· L’URL di un file scritto in PHP o altro linguaggio lato server.
· Un comando scritto in Javascript o altro linguaggio lato client.

· Qualunque altro tipo di Link.

Elementi che compongono il Form
INPUT
Permette di ottenere informazioni dall’utente in modo differente a seconda del valore del suo attributo TYPE.
· TYPE = “text” (Casella di Testo)
Viene visualizzata una Casella di Testo che permette all’utente di inserire informazioni in forma alfanumerica.
Eccone la sintassi:

<INPUT 
TYPE = “text”

NAME = “nome_variabile”

PLACEHOLDER = “testo_commento”

MAXLENGTH = “lunghezza_massima”

SIZE = “dimensione_della_casella”

VALUE = “valore_predefinito”

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false” 
TABINDEX = “n”

>

Vediamo il significato dei singoli attributi:
· NAME: E’ il nome della Variabile che conterrà l’informazione digitata.
· PLACEHOLDER: E’ un testo che viene visualizzato in grigio nella casella. Esso scompare non appena si inizia la digitazione.

· MAXLENGTH: E’ la massima lunghezza della sequenza alfanumerica che può essere digitata.
· SIZE: E’ la dimensione della Casella di Testo.

· VALUE: E’ il Valore inizialmente inserito nella Casella di Testo.

· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.
Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.
A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.
· TYPE = “password” (Casella di Testo con testo invisibile)
Funziona esattamente come il precedente, l’unica differenza è che il testo non è visibile ma sostituito da una serie di pallini.
· TYPE = “hidden” (Input Nascosto)
Permette di inviare dati non visibili nel Form.

Eccone la sintassi:

<INPUT 

TYPE = “text”

NAME = “nome_variabile”

VALUE = “valore”

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· NAME: E’ il nome della Variabile che conterrà l’informazione digitata.

· VALUE: E’ il Valore che verrà memorizzato nella variabile indicata in NAME.

· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

· TYPE = “radio” (Scelta Esclusiva)
Questo elemento permette la scelta di una sola tra diverse opzioni.
Ecco la sintassi per ciascuna opzione:

<INPUT 

TYPE = “radio” 

NAME = “nome_variabile” 

VALUE = “valore” 

CHECKED

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>
Vediamo il significato dei singoli attributi:

· NAME: E’ il nome della Variabile che conterrà il Valore associato all’opzione selezionata..

· VALUE: Valore associato a quest’opzione. (Dev’essere diverso per ogni opzione)
· CHECKED: Indica il valore selezionato per default.
· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

· TYPE = “checkbox” (Scelta Multipla)
Questo elemento permette di selezionare più alternative tra quelle proposte.
Ecco la sintassi per ciascuna opzione:

<INPUT 

TYPE = “checkbox” 

NAME = “nome_variabile” 

VALUE = “valore” 

CHECKED

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· NAME: E’ il nome della Variabile che conterrà il Valore associato all’opzione selezionata.
· VALUE: Valore associato a quest’opzione. 

Se viene omesso il server riceverà:
· null: qualora l’opzione non fosse selezionata.
· on: se selezionata.
· CHECKED: Indica il valore selezionato per default.
· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

· TYPE = “submit” (Pulsante di Invio)
Esso viene visualizzato sottoforma di Pulsante, il quale quando selezionato invia i dati del Form alla URL indicata nell’attributo ACTION.
Ecco la sintassi:

<INPUT 

TYPE = “submit” 

VALUE = “testo_visualizzato_nel_pulsante” 

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· VALUE: E’ il testo visualizzato nel pulsante. 

· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

· TYPE = “reset” (Pulsante di Reset)
Esso viene visualizzato sottoforma di Pulsante, il quale quando selezionato ripristina i valori di default, cancellando tutte le scelte fatte all’interno del Form.

Ecco la sintassi:

<INPUT 

TYPE = “reset” 

VALUE = “testo_visualizzato_nel_pulsante” 

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· VALUE: E’ il testo visualizzato nel pulsante. 

· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

· TYPE = “image” (Pulsante di Submit con immagine)
Ha la stessa funzione di Submit, l’unica differenza è che in questo caso viene visualizzata un’immagine e quando si clicca su di essa vengono inviate al server anche le coordinate X e Y del punto in cui si trovava il mouse al momento del click.
Ecco la sintassi:

<INPUT 

TYPE = “image” 

SRC = “URL_file_immagine” 

WIDTH = “larghezza_immagine”

HEIGHT = “altezza_immagine”

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· SRC: E’ il percorso in cui si trova il file d’immagine. 

· WIDTH: E’ la larghezza dell’immagine.

· HEIGHT: E’ l’altezza dell’immagine.

· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

· TYPE = “button” (Pulsante Generico)
Si tratta di un generico Pulsante che al click non produce nessun effetto a meno di definire uno script lato client (ad es. in Javascript) che gestisca l’evento di click (vedi Javascript).

Ecco la sintassi:

<INPUT 

TYPE = “button” 

VALUE = “testo_visualizzato_nel_pulsante” 

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· VALUE: E’ il testo visualizzato nel pulsante. 

· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

AREA DI TESTO
Permette all’utente di inserire il testo all’interno di un editor su più righe.
Eccone la sintassi:
<TEXTAREA 

NAME = “nome_variabile”

ROWS = “righe_di_testo_visibili”

COLS = “larghezza_dell’area_in caratteri”

WRAP = “virtual/off”

READONLY = “true/false”

DISABLED = “true/false”

TABINDEX = “n”

>
…
</TEXTAREA>

Vediamo il significato dei singoli attributi:

· NAME: E’ il nome della Variabile che conterrà il Testo digitato.

· WRAP: Indica la modalità con cui il testo deve andare a capo. Può avere due valori:
· off: In questo caso il testo va a capo solo se l’utente preme invio.

· virtual: Va a capo automaticamente ogni volta che il testo arriva a fine riga.
· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

Menu (Caselle Combinate)
Permette di realizzare un Menu a tendina. Il Tag principale è <SELECT>, all’interno di esso ciascun Tag <OPTION> rappresenta un valore dell’elenco a tendina.

Eccone la Sintassi:

<SELECT NAME = “nome_variabile” MULTIPLE SIZE = “numero_di_righe_visualizzate”>

<OPTGROUP LABEL = “nome_gruppo”>

<OPTION>Primo Valore</OPTION>

…

<OPTION>Ultimo Valore</OPTION>

</SELECT>

Vediamo il significato dei singoli attributi di <SELECT>:

· NAME: E’ il nome della Variabile che conterrà la scelta selezionata.

· MULTIPLE: Permette all’utente di effettuare una scelta multipla tra gli elementi del Menu. 

· SIZE: Indica il numero di righe da visualizzare.
· READONLY: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

Se abilitato è possibile evidenziare la Casella di Testo ma non è possibile modificarne il contenuto.
· DISABLED: Permette o impedisce la modifica del contenuto della Casella di Testo.

A differenza di READONLY in questo caso la Casella di Testo verrà visualizzata in grigio e non sarà possibile evidenziarla.
· TABINDEX: Permette di stabilire l’ordine con cui gli elementi del Form verranno evidenziati qualora si facesse uso del tasto Tab. Verranno evidenziati prima gli elementi di ordine più basso.

IMPORTANTE: Il Tag <OPTGROUP> è opzionale e permette di raggruppare gli elementi presenti nel Menu a tendina (Se ne possono utilizzare più d’uno). L’attributo LABEL indica la frase visualizzata nel Menu.
Raggruppamento dei Campi
Il Tag <FIELDSET> permette di raggruppare ed incorniciare più elementi all’interno di un Form.
Ha principalmente scopi estetici e se ne possono utilizzare più d’uno.

All’interno di tale Tag è possibile inserire il Tag <LEGEND> il cui scopo è quello di inserire un titolo e posizionarlo opportunamente.

Eccone la Sintassi:

<FIELDSET>
<LEGEND ALIGN = “Allineamento”>Titolo desiderato</LEGEND>

…

</FIELDSET>

Gli allineamenti possibili sono: “top”, “center”, “bottom”, “left”, “right”.

